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1.
Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 10 класса составлена на основе авторской программы  курса «Информатика и ИКТ» (10-11 классы) Н.Д. Угриновича, государственного стандарта среднего (полного) общего образования по информатики и ИКТ, с учетом примерной программы среднего (полного)  общего образования на базовом уровне «Информатика и ИКТ». 

  Содержание авторской программы полностью нашло отражение в данной рабочей программе.  

Состав учебно-методического комплекта по информатике и ИКТ 
для X класса
Учебник  ИНФОРМАТИКА И ИКТ  10, автор Н.Д. Угринович, М., БИНОМ, Лаборатория знаний, 2011.

2. Авторская программа курса информатики и ИКТ для 2 – 11  классов,  общеобразовательной средней школы Л.Л. Босовой (пропедевтический курс).  Методическое пособие. М.: «Бином. Лаборатория знаний». 2010г.

3. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/
4. Электронное приложение к учебнику «Информатика. Базовый уровень» для 10 класса. автор Н.Д. Угринович, М., БИНОМ, Лаборатория знаний
Программа рассчитана на 35 часов в год (1 час в неделю).  

В связи со спецификой годового календарного графика и праздничных дней планируется провести в 10 классе 34 часа информатики.

2.
Поурочно-тематическое планирование в 10 классе
	№ п/п
	Раздел / Тема урока 


	Кол-во часов
	Из них

	
	
	
	Изучение нового и закрепление
	Контроль

	
	Введение «Информация и информационные процессы»
	4
	4
	

	1
	Информация и информационные процессы в неживой и живой природе 
	1
	1
	

	2
	Человек и информация. Информационные процессы в технике
	1
	1
	

	3
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний
	1
	1
	

	4
	Алфавитный подход к определению количества информации
	1
	1
	

	
	Глава 1 «Информационные технологии»
	13+1
(к)
	13
	1

	
	1.1. Кодирование и обработка текстовой информации
	5
	5
	

	5
	1.1.1.  Кодирование текстовой информации
	1
	1
	

	6
	1.1.2. Создание документов в текстовых редакторах
	1
	1
	

	7
	1.1.3. Форматирование документов в текстовых редакторах
	1
	1
	

	8
	1.1.4. Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов
	1
	1
	

	9
	1.1.5. Системы оптического распознавания документов
	1
	1
	

	
	1.2. Кодирование и обработка графической информации
	3
	3
	

	10
	1.2.1.  Кодирование графической информации  
	1
	1
	

	11
	1.2.2. Растровая графика
	1
	1
	

	12
	1.2.3. Векторная графика                                 
	1
	1
	

	13
	1.3. Кодирование звуковой информации
	1
	1
	

	14
	1.4. Компьютерные презентации
	1
	1
	

	
	1.5. Кодирование и обработка числовой информации
	3
	3
	

	15
	1.5.1.  Представление числовой информации с помощью систем счисления
	1
	1
	

	16
	1.5.2. Электронные таблицы
	1
	1
	

	17
	1.5.3. Построение диаграмм и графиков
	1
	1
	

	18
	Контрольная работа
	1
	
	1

	
	Глава 2. Коммуникационные технологии
	16+1
(к)
	16
	1

	19
	2.1. Локальные компьютерные сети
	1
	1
	

	20
	2.2. Глобальная компьютерная сеть Интернет
	1
	1
	

	21
	2.3. Подключение к Интернету
	1
	1
	

	22
	2.4. Всемирная паутина
	1
	1
	

	23-24
	2.5. Электронная почта
	2
	2
	

	25-26
	2.6. Общение в Интернете в реальном времени
	2
	2
	

	27
	2.7. Файловые архивы
	1
	1
	

	28
	2.8. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете
	1
	1
	

	28
	2.9. Геоинформационные системы в Интернете
	1
	1
	

	30
	2.10. Поиск информации в Интернете 2.11.  Электронная коммерция в Интернете
	1
	1
	

	31
	Контрольная работа
	1
	
	1

	32
	2.12.  Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете
	1
	1
	

	33-34
	2.13. Основы языка разметки гипертекста
	2
	2
	

	
	итого
	34
	32
	2


3.       Содержание курса информатики и ИКТ 

10 класс

Информация и информационные процессы
 –  4 часа 

Информация в неживой природе. Информация в живой природе. Человек и информация. Информационные процессы в технике. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Алфавитный подход к измерению количества информации.

Информационные технологии - 13 часов 

1.1.1.  Кодирование текстовой информации  
1.1.2. Создание документов в текстовых редакторах  
1.1.3. Форматирование документов в текстовых редакторах  
1.1.4. Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов  
1.1.5. Системы оптического распознавания документов

1.2.1.  Кодирование графической информации  
1.2.2. Растровая графика     

1.2.3. Векторная графика   

1.3. Кодирование звуковой информации. 
1.4. Компьютерные презентации     

1.5.1. Представление числовой информации с помощью систем счисления  
1.5.2. Электронные таблицы   
1.5.3. Построение диаграмм и графиков

Практические работы:
Практическая работа 1.1. Кодировки русских букв  
Практическая работа 1.2. Создание и форматирование документа  
Практическая работа 1.3. Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика     

Практическая работа 1.4. Сканирование «бумажного» и распознавание электронного текстового документа    

Практическая работа 1.5. Кодирование графической информации   

Практическая работа 1.6. Растровая графика  
Практическая работа 1.7. Трехмерная векторная графика  
Практическая работа 1.8. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС   
Практическая работа 1.9. Создание Flash-анимации 
Практическая работа 1.10. Создание и редактирование оцифрованного звука   

Практическая работа 1.11. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»   

Практическая работа 1.12. Разработка презентации «История развития ВТ» 
Практическая работа 1.13. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора    

Практическая работа 1.14. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах   

Практическая работа 1.15. Построение диаграмм различных типов

Коммуникационные технологии - 16 часов 

2.1 Локальные компьютерные сети  
2.2. Глобальная компьютерная сеть Интернет.  
2.3. Подключение к Интернету       
2.4. Всемирная паутина       

2.5. Электронная почта      

2.6. Общение в Интернете в реальном времени.       

2.7. Файловые архивы         

2.8. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете.   
2.9. Геоинформационные системы в Интернете.    

2.10. Поиск информации в Интернете     

2.11.  Электронная коммерция в Интернете.       

2.12.  Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете. 
2.13. Основы языка разметки гипертекста.   

Практические работы:
Практическая работа 2.1. Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети 
Практическая работа 2.2. Создание подключения к Интернету  
Практическая работа 2.3. Подключения к Интернету и определение IP-адреса

Практическая работа 2.4. Настройка браузера

Практическая работа 2.5. Работа с электронной почтой  Практическая работа 2.6. Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях   

Практическая работа 2.7. Работа с файловыми архивами   

Практическая работа 2.8. Геоинформационные системы в Интернете    

Практическая работа 2.9. Поиск в Интернете  
Практическая работа 2.10. Заказ в Интернет-магазине  
Практическая работа 2.11. Разработка сайта с использованием Web-редактора

Контрольные работы -2 часа

4.
Планируемые образовательные результаты обучающихся.

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

5. 
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ
В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

· -
создавать презентации на основе шаблонов; искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

6.
Нормы оценки знаний, умений и навыков учащихся по информатике и ИКТ.

1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

2. Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на ЭВМ, тестирование, устный опрос и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

5.Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6.Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

ОЦЕНКА ОТВЕТОВ УЧАЩИХСЯ

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

 оценка «5» выставляется, если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

оценка «4» выставляется, если:

ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

оценка «3» выставляется, если:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,

- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

 оценка «2» выставляется, если:

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Для письменных работ учащихся:

оценка «5» ставится, если:

- работа выполнена полностью;

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

оценка «3» ставится, если:

- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

 оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

- работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:

оценка «5» ставится, если:

- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

 оценка «4» ставится, если:
- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);

- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

оценка «3» ставится, если:

- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.

оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.

 - работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков работы на ЭВМ по проверяемой теме.

7.

Контрольно-измерительные материалы.

Контрольная работа №1

«Кодирование текстовой и графической информации»

1 вариант

1.  256-цветный рисунок содержит 120 байт информации. Из скольких точек он состоит?

2. Текст занимает полных 5 страниц. На каждой странице размещается 30 строк по 70 символов в строке. Какой объем оперативной памяти (в байтах) займет этот текст?

3. Свободный объем оперативной памяти компьютера 640 Кбайт. Сколько страниц книги поместится в ней, если на странице 32 строки по 64 символа в строке.

4. На экране дисплея необходимо отображать 224 (16777216) различных цветов. Вычислить необходимый объем одной страницы видео памяти при разрешающей способности дисплея 1024×768

2 вариант

1.  256-цветный рисунок содержит 136 байт информации. Из скольких точек он состоит?

2. Текст занимает полных 5 страниц. На каждой странице размещается 20 строк по 60 символов в строке. Какой объем оперативной памяти (в байтах) займет этот текст?

3. Свободный объем оперативной памяти компьютера 640 Кбайт. Сколько страниц книги поместится в ней, если на странице 64 строки по 64 символа в строке.

4. На экране дисплея необходимо отображать 224 (16777216) различных цветов. Вычислить необходимый объем одной страницы видео памяти при разрешающей способности дисплея 640×480 

Приложение №2.

Контрольная работа №2 по теме: «Коммуникационные технологии».

(образец)
А1.  Какой способ подключения к сети Интернет обеспечивает наибольшие скорость доступа к информационным ресурсам: 

1) соединение по оптоволоконной линии; 

2) соединение по телефонной линии; 

3) соединение по выделенному каналу; 

4) соединение через сотовый телефон. 

А2.  Глобальная компьютерная сеть - это: 

1. совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенных с помощью каналов связи в единую систему.
2. множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания; 

3. совокупность WEB страниц; 

4. система обмена информацией на определенную тему; 

А3.  Работа в сети ИНТЕРНЕТ опасна для Вашего компьютера, если на нем не установлена программа:

1. Докачки

2. Антивирусная

3. Word
4. Почтовый клиент

А4.  Компьютер невозможно подключить к глобальной сети без: 

1. Мыши; 

2. Принтера, 

3. Дисковода,

4. Сетевой карты.

А5.   Объединение всех компьютеров и сетей на любом расстоянии, для общего использования мировых информационных ресурсов, называется... 

1. локальная сеть; 

2. корпоративная сеть; 

3. региональная сеть

4. глобальная сеть Интернет; 

А6.   Какая из данных линий связи считается «суперма​гистралью» систем связи, поскольку обладает очень большой информационной пропускной способнос​тью:
1. Радиорелейные линии.
2. Волоконно-оптические линии.
3. Телефонные линии.
4. Проводные линии.

А7.  Укажите сервер, который находится в России 

1. epson.au
2. ntv.ru
3. rnd. edu. runnel. us
4. school.ua
А8. Электронная почта — это:
1. Конференция на заданную тему;
2. Просмотр информации в Интернет магазине.
3. Обмен текстовыми сообщениями и файлами через Интернет .

4. Название части компьютера.
А9. Компьютеры, удаленные друг от друга внутри одного помещения обычно принадлежат к сети:
1. локальные;
2. глобальной;
3. региональные;
4. корпоративные.

А10. Для выхода в сеть Интернет достаточно иметь следующие аппарат​ные средства:
1. сканер;
2. компьютер и звуковые колонки;

3. компьютер, модем (сотовый телефон с модемом) и телефонную сеть;
4. компьютер и принтер.

А11. Электронный почтовый ящик - это

1. раздел внешней памяти на компьютере пользователя;

2. почтовый ящик с электронным номером;

3. раздел внутренней памяти на компьютере пользователя.

4. раздел внешней памяти почтового сервера;
А12. Для создания личного почтового ящика необходимо

1. вести свою фотографию;

2. записать адрес проживания;

3. не принимать условия соглашения;

4. пройти процедуру регистрации.

А13. Глобальная компьютерная сеть – это

1. информационная система с гиперсвязями;

2. множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания;
3. совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенные в единую систему;

4. система обмена информацией на определенную тему.

Часть 2.

В1. Дан электронный адрес haker@mail.ru.  Запишите имя пользователя.

В2. Задан адрес электронной почты user_name@mail.ru. Каково имя компьютера в сети, на котором хранится почта?

Часть 3

С1. Заданы имя почтового сервера (woman), находящегося в России и имя почтового ящика ket. Запишите электронный адрес почтового ящика.

ключи

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	1
	1
	2
	4
	4
	2
	2
	3
	1
	3
	4
	4
	3
	Haker


	mail

	ket@woman.ru



8.
Лист изменений и дополнений в программу

	№
изме-
нения 
	Номера уроков 
	№
документа
утвержд.
изменения 
	Подпись
учителя 
	Дата 
	Срок
введения
изменений 

	
	изменённых 
	аннулированных 
	новых 
	
	
	
	

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 









































PAGE  
15

